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1 �Uberblick

Vorlesungen zum Thema Software-Reengineering bzw. Wartung haben mit einem negativen
Image zu k�ampfen: schlecht strukturierte Altsysteme, oftmals in unmodernen Programmier-
sprachen entwickelt, sind Gegenstand der Untersuchungen [4].

Eine andere Situation kann sich bei Reengineering- bzw. Wartungsprojekten ergeben: hohe
Motivation, verbunden mit der Auspr�agung von F�ahigkeiten zur Teamarbeit [6, 7, 9, 11].

In unserem Beitrag soll ein mittlerweile seit f�unf Semestern laufendes Projekt [3] vorgestellt
und einige Aspekte vertiefend diskutiert werden.
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Abbildung 1: Aspekte der Motivation durch ein reales Reengineering-Projekt

Seit Ende 1998 wird ein in der Experimentalphysik eingesetztes umfangreicheres Softwaresy-
stem in einem studentischen Projekt bearbeitet. Dabei stehen sowohl reine Reverse Engineering-
Aktivit�aten (Entwicklung von Beschreibungen auf h�oherer Abstraktionsebene) als auch wei-
terf�uhrende Reengineering-Aufgaben (Restrukturierung, Systemerweiterung) im Mittelpunkt.
Motivationsprobleme gibt es kaum - eine Reihe motivierender Faktoren (Abb. 1) f�uhrt im
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Gegenteil dazu, da� die studentischen Teilnehmer einen �uberdurchschnittlich hohen Einsatz
zeigen.

3 Reengineering-Aktivit�aten: Projektaufgaben

Quell�les im Umfang von 27 000 LOC lagen als einzige Softwaredokumente vor. In einer Kombi-
nation von Top-down- und Button-up-Programmverstehen wurde die Funktionalit�at und Struk-
tur des Systems erschlossen (Abb. 2). Ein gro�es Problem - in einem studentischen Projekt wie
auch in Software�rmen - war die fehlende Dekomposition in Komponenten mit klaren Schnitt-
stellen, um unabh�angige Teamarbeit zu erm�oglichen. Nicht koniktfrei war die Suche nach den
aktuellen Programmquellen, da ein Versionsmanagement bisher nicht vorlag.
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Abbildung 2: Projekt-Aktivit�aten

4 Probleme mit Reengineering-Tools

Eine Vielzahl von SW-Werkzeugen wird als Reengineering-Tools angeboten [2, 1, 5, 8, 10], wobei
der Einzugsbereich im einzelnen h�ochst unterschiedlich ist. So gibt es Tools zur Strukturanalyse
von C++-Programmen [8], zur Ermittlung von Metriken [5], zur Wiedergewinnung objektori-
entierter Architekturen auf der Grundlage eines objektorientierten Quellcodes [10] sowie zur
Ableitung von Architekturinformationen aus beliebigen (auch imperativen) Programmstruktu-
ren [2, 1].

Kaum eines dieser Tools war (zumindest problemlos) auf unser C++-System (Grundlage:
Borland C++-Compiler) anwendbar. Die Gr�unde waren vielf�altig: Das Bauhaus-System [1]
akzeptiert nur C-Programme, URCA [2] und die McCabe-Tools [5] akzeptieren zwar C++,
jedoch nicht in der Borland-Version. Dasselbe Problem traf auch auf weitere Tools (u. a. zum
Test) zu.

Mit Erfolg konnte dagegen SNiFF angewandt werden, um Querbez�uge zwischen Bezeich-
nerdeklaration und -nutzung zu gewinnen.
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5 Weitere Pl�ane

Folgende Aufgaben stehen aus

� Entwurf einer ordentlichen SW-Architektur: Restrukturierung und Wrapping;

besonders wichtig scheinen hier die Architekturkomponenten zu sein

� Erweiterungen: nach W�unschen der Nutzer (Physiker)

� Sicherheit: unkontrollierte Systemabst�urze sind zu beheben.

� Test: Aufbau eines Testsystems unter Nutzung von Umgebungssimulatoren

� Portierung: von Borland C++ nach Visual C++
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