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Zusammenfassung 3 Blickwinkel

Die Kopplung des Architektur-Rekonstruktions-Werkzeudsin Blickwinkel ist eine Spezifikation fiir die Erstellung

Bauhaus mit UML-Werkzeugen erméglicht die Architekeiner Sicht [2]. Er legt fest, welche Elemente und Be-
turdarstellung durch UML-Modelle. Es wird gezeigt, wigiehungen verwendet werden dirfen, um eine bestimm-
ausgehend von Architektursichten Bauhaus-GraphenténPerspektive der Architektur zu beschreiben [4]. Unter

UML transformiert und visualisiert werden. dem Begriff Modulblickwinkel werden mehrere atomare
o Blickwinkel definiert, die einen Teilaspekt der statischen
1 Motivation Sicht auf das System reprasentieren: Dekompositionsblick-

iqkel, Benutzungsblickwinkel, Spezialisierungsblickwin-

Das Reverse Engineering-Werkzeug Bauhaus unterst% und Schichtenblickwinkel

die Rekonstruktion der Softwarearchitektur bestehender

Softwaresysteme. Verschiedene Analysetechniken stehen ist-Teil-von
fur die Programmiersprachen Java, C, C++ und Ada zur Subsystem [

Verfigung und ermdglichen das Auffinden von Komponen- h’

ten und deren Beziehungen. Das Ergebnis wird als Graph ist-Teil-von ist-Teil-von

VISUE}IISIGft und kann mit Hilte des enthaltenen Editors be'Abbildung 1: Meta-Modell fur den Dekompositionsblickwinkel
arbeitet werden. [1]

Um eine moglichst umfassende Betrachtung des SysteBesspielsweise zeigt deDekompositionsblickwinkedtlie
widerzugeben, haben sich fiir die Beschreibung von Saterlegung des Systems Bubsystemand Module durch
warearchitekturen verschiedene Blickwinkel (viewpointslie Beriicksichtigung vorist-Teil-vonBeziehungen, vgl.
etabliert [2, 3, 4]. In dieser Arbeit wird untersucht, welAbbildung 1.

che Blickwinkel aus Bauhaus extrahiert und durch UMlst-Teil-von-Beziehungen lassen sich in Bauhaus-Graphen
Modelle visualisiert und weiterverarbeitet werden konnein. Declared_In und EnclosingKanten wieder finden. Ab-

Das Vorgehen wird an einem Beispiel verdeutlicht. bildung 2 zeigt einen Ausschnitt der Ausgangsdaten (Base
View) des Produktlinienmanagement-Systems Kobold [5]
2 Bauhaus mit der Visualisierung von ist-Teil-Von-Kanten als ,Bo-

Zur Analyse eines Systems mit Bauhaus werden aus
Quellcode ableitbare Elemente wie z.B. Klassen, Pake
Attribute, Methoden, Aufrufbeziehungen und Spezialisig'-
rungen als Knoten und Kanten im sogenannten Resousa o T —

Flow Graphen (RFG) gespeichert. Sie bilden die Grund 5
ge fur weitere Analysen. In einem semi-automatischen ) 2
gang konnen Hypothesen tber die moglichen Kompong | | e
ten aufgestellt und tUberprift werden, bis die Rekonstruk | .
on der Architektur abgeschlossen ist. Durch Definition v ) _‘ 2
ClusterKnoten, denen vorhandene Knoten zugeordnet w | “ e | Ll T ——
den, kénnen Subsysteme rekonstruiert werden. Deswe e YN IV vt |
ren kénnen in Bauhaus durch die Auswahl von Knoten- u =
Kantentypen Sichten (views) erstellt werden, die einen Al
schnitt des RFG zeigen und so eine zielgerichtete Redukt B
der Architekturdarstellung erméglichen. [1] - B
Aus den vorhandenen Daten und den rekonstruierten - lﬂ
formationen kénnen beispielsweise Sichten nach dem Ng e gje  "or e

dulblickwinkel (module viewpoint) von Clements et al. [4 _ N o )
erstellt werden. Abbildung 2: Dekompositionsblickwinkel in Bauhaus

en”. Die manuell erzeugteBlusterKnoten und die Abbil-
d%gng der Bestandteile des Systems auf diese Knoten liegen
zwei weiteren Sichten vor.

[l




Um eine Sicht entsprechend des Dekompositionsblickwsendern auch in der Implementierung des XMI-Standards.
kels zu erzeugen, kénnen die in Bauhaus rekonstruiertendiesem Beispiel wird der Rational Software Modeler
ClusterKnoten als Subsysteme betrachten und alle andew®n0 von IBM [10] fir die Visualisierung verwendet. Es
Knoten wieClass Interfaceund Packageals darin enthal- werden UML-Diagramme in der Version 2.0 [9] unterstitzt
tene Module angesehen werden. und in der XMI Version 2.0 importiert und exportiert. Ab-
Andere Blickwinkel, wie z.B. der Modulblickwinkel vonbildung 4 zeigt die Darstellung der ausgewdahlten Sicht im
Hofmeister et al. [3], setzen sich ebenfalls aus mehreteational Software Modeler.

atomaren Blickwinkeln zusammen und erfordern zur Visua-

lisierung die Kombination von mehreren Aspekten. Loty
rceMologging
. £ Server Admin Tool Iogger
4  Transformation o
setServer ()
Die fir die Darstellung des Dekompositionsblickwinkel . : kb abity )

A . . . i serveradmin assigrPle ( )
notwendigen Informationen liegen in Bauhaus in mehrer micetePrechictine ()
Sichten vor und miissen in einer Transformation zusa o SN )
mengefiihrt werden. Die Ausgangsdaten kénnen, gest 7 removtabatioser O
ert durch einen Blickwinkel, auf die fiir einen Blickwinke e R T | e e )
relevanten Daten reduziert werden. Die einzelnen Sich' ' mqusitors T iy

errQut ()

werden als GXL-Graphen (GXL: Graph eXchange Forme
?Uisg?:gf; Gd);lg I:itnzmst)a(lrl\l/l dlgsjail:ilgrr::SNﬁltjz:tti?)l:\sé%h];?Jrrmc?e%bildung 4: Visualisierung des Ausschnitts im Software Modeler
Austausch von Instanzen (Graphen) und deren Schgn@ta Fazit

zur Verfligung stellt [6]. Ein Metamodell fur RFG liegt in . .

Bauhaus implizit vor und kann als GXL-Schema umgesel4ft der Anbindung von Bauhaus an ein UML-Werkzeug
werden [7]. wird ein Beitrag zur Werkzeuginteroperabilitat geleistet.
Die GXL-Graphen werden mit Hilfe von XSLT (eXten-DurCh die Auswahl von einzelnen Blickwinkeln kann die
sible Stylesheet Language Transformation) in ein xMviKomplexitat der Architekturdarstellung reduziert werden
Dokument tberfiihrt. Diese Datei enthalt die textuelle BHNd SO das Verstandnis von Alt-Systemen erleichtern. Die
schreibung eines UML-Modells nach XMI-Standard [8Transformat|onen werden auf der Ebene der Instanzen von
das von einem UML-Werkzeug eingelesen und visualisigfaphﬂen und UML-Modellen durchgeftihrt. Winschens-
werden kann. Das XMI-Dokument ist nach einer umivert fur die Zukunft ware eine Beschreibungsmdglichkeit

2.0 Dokument Spezifikation aufgebaut, die im verwendetfdf die Transformationen auf Metaebene, d.h. zwischen

Werkzeug implizit vorliegt. Abbildung 3 zeigt die Transfor@XL-Schema und UML-Spezifikation in Abbildung 3.
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