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Empfohlenes Zeitfenster fir ein Auslandssemester sind das 5. Semester und das 6 Semester. Medizinische Visualisierung kann parallel zur CG1 im 3. Semester gehort werden; eine Bachelorarbeit kann auf das 5. Semester
vorgelegt oder auch im Ausland geschrieben werden (bitte Voraussetzungen der Prifungsordnung beachten).
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Empfohlenes Zeitfenster fur ein Auslandssemester sind das 5. Semester und das 6 Semester. Grundlagen der theoretischen Informatik kann parallel zur Logik und Medizinische Visualisierung parallel zur CG1 im 3. Semester
gehort werden; ggf. sollte man mit CG1 und BV1 bereits im 2. Semester beginnen. Die Bachelorarbeit kann auf das 5. Semester vorgelegt oder auch im Ausland geschrieben werden (bitte Voraussetzungen der
Prifungsordnung beachten).
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Empfohlenes Zeitfenster fur ein Auslandssemester sind das 3. Semester oder das 4. Semester (in Verbindung mit der Masterarbeit im Ausland).



