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Undercover Robot Roboter träumen nicht Freundschaft vorprogrammiert

Altersempfehlung Ab 10 Jahren Ab 10 Jahren Ab 11 Jahren

Umfang 256 Seiten 336 336 Seiten

Alter der 
Protagonisten

11 Jahre (Dotty) 12 Jahre (Emma)
12 Jahre (XR)

11 Jahre (Eric/Slick)
11 Jahre (Danny)

Protagonisten Menschen & ein Roboter Roboter & ein Mensch Menschen & ein Roboter

Erzählperspektive Roboter Dotty Roboter XR Mensch Danny & Roboter 
Eric/Slick



• Interaktionen der ProtagonistInnen
XR_935 und Emma

• Interaktionen der Roboter
untereinander

Wie werden Roboter im                    
.   Roman dargestellt?
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HAUPTFOKUS DER ANALYSE



FORSCHUNGSSTAND
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Funktionen im Narrativ 
nach Mikota (2020)

• Rolle der KI im Narrativ, z.B. Freund, Helfer, 
Elternersatz, Feind, Außenseiter etc. 

Funktionsdimensionen des literarischen 
Roboter-Motivs nach Schmidt (2020)

• „I: Der humanoide Roboter – Freund und Retter“

• „II: Robotoide Handlungs- und Figurenkomik als 
literarisches Stilmittel“

• „III: ‚Ich bin doch kein Roboter!‘ Literarische Anre-
gungen zur Reflexion über existentielle Grundfragen“

• „IV: Das Roboter-Motiv als Vehikel zur kritischen                                  
Reflexion über den technischen Fortschritt“



KI in ELL, Kinderbüchern, Jugendromanen

• Erstleseliteratur: stärker auf identifikatorisches 
Lesen und eine eskapistische, spannende Lektüre 
ausgelegt.

• Kinderliteratur: Roboter in familiäre Kontexte 
eingebettet und/oder Freundschaften entstehen. 

• Jugendliteratur: auch Liebesbeziehungen 
zwischen humanoiden Robotern und Menschen 
sowie mögliche Gefahren der KI sind Thema.

(vgl. Mikota 2020; Schmidt 2020)



FORSCHUNGSINTERESSE

Wie werden künstliche Intelligenzen in aktuellen Kinder- und 
Jugendromanen dargestellt?
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Visualisierung & Versprachlichung der 
Künstlichkeit/Menschlichkeit

Abgrenzung und Identifizierung: 

Wie werden KIs vermenschlicht oder differenziert?

• Rolle der KIs im Narrativ

• Beschreibungen/Darstellungen von Merkmalen 
von Menschlichkeit/Künstlichkeit

• (un)menschliche Sprachhandlungen von KIs 



ANALYSE
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VISUELL / „KÖRPERLICH“

00:24:26
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VISUELL / GESTALTERISCH



Rolle der KIs im Narrativ

• Robotergesellschaft hat gegen die Menschheit 
rebelliert

• XR fungiert als Freund und Helfer

• Roboterkollegen XR, Ceeron und SkD werden 
Freunde (untereinander und für Emma)

• Protagonistenroboter wollen Emma helfen, aber 
verstoßen dabei gegen herrschendes Gesetz
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Undercover Robot Roboter träumen nicht Freundschaft vorprogrammiert

Erzählperspektive Roboter Dotty Roboter XR Mensch Danny & Roboter 
Eric/Slick

KI-Typ Androidin; „menschengleich“ Humanoide & nicht-
humanoide Roboter

Android; „menschengleich“

Selbstwahrnehmung Roboter (Dotty) Roboter (XR & Co.) Mensch (Eric/Slick)

Rolle im Narrativ Dotty soll als Mensch leben; 
Freundin; Projekt (Turing-
Test)

Protagonisten = Freunde / 
Helfer 
Übrige Roboter = Bedrohung 
/ Feinde

Eric/Slick soll als Mensch leben; 
Freund; Werbemittel

Rolle der KIs im Narrativ II



Orthografische Auffälligkeiten

• Eigenschreibweise von Neologismen

z.B. Nicht_Freunde

• Eigenschreibweise von Komposita mit 
Eigenbedeutung im Roman

z.B. FamilienEinheit / TagesAnsprachen

• Schreibweise von Roboternamen

z.B. Elterneinheit_1 / PRAES1DENT

• Eigenschreibweise bei Aufzählungen

z.B. blauer/wolkenloser Himmel;                                                                         
.  intelligenter/stärker/schneller/besser



Menschlichkeit / Künstlichkeit

Identifikationsmöglichkeiten

• Ich-Erzähler

• Geburtsnarrativ

• Tagesablauf

• Familienstruktur

• Zweck vs. Kommunikationsfähigkeit

• Reiche Gefühls- und Gedankenwelt

• Individualität / Originalität / Eigenheiten



Menschlichkeit / Künstlichkeit

Aktive Abgrenzung

• Einfache Syntax

• Titel “Roboter träumen nicht”

• Bewegungsabläufe

• Kleidung

• Gehirn / „Mikrochiphirn“ 

• „wir“ vs. „ihr“

Interaktionen mit Emma

Stereotype

• Wissen vs. Verständnis

• Präzision und Effizienz 

• Direktheit



(Un)menschliche Sprachhandlungen

Stilmittel

• Humor / Sarkasmus / Ironie

• Redewendungen

• Doppeldeutigkeit

Empathie / Emotionen

• Begeisterung

• Sehnsucht

• Trauer 

• Enttäuschung

• Schmerzbewusstsein

• (Für)Sorge

• Angst (vor dem Tod)



(Un)menschliche Sprachhandlungen

Anthropomorphe Rede

• Sinneseindrücke

• Körperfunktionen

Anthropomorphe Metaphern

Entwicklung im Romanverlauf: 

zunehmend menschlicheres Verhalten

• Freundschaftserfahrung

• „Emma” statt „der Mensch”

• Reue 

• Träume und Ziele / erweiterte Identität



EXKURS: VERMITTLUNGSASPEKTE
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(Un)genutztes didaktisches Potenzial

• Schulung von ‘Futures Literacy’.

• Begrenzte Reflexionsanlässe: Gefahren von KI

• Schöpfer als Herrscher über Risiken / Potenzial. 

• Erkenntnisse: Menschsein vs. KI

• Empathie für Roboter-ProtagonistInnen führt zu
Reflexion über Menschsein.

• Sozialisationsprozess

• Begrenzte Autonomie



FAZIT
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FAZIT

• Funktionsdimensionen I, II und IV im Vordergrund

• Hohes Identifikationspotenzial mit KI-Protagonisten

• Vielfältige Rollen im Narrativ

• Menschliche Themen werden mithilfe von KI-
Charakteren verhandelt

• Futuristischer Ansatz / technischer Vorsprung

• Sprache ist von zentraler Bedeutung.

• Humor verhindert Uncanny-Valley-Effekt

inkonsequentes Verhalten als charmante Eigenheiten
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